
Hoe werkt het? 

Er is bij dit spel één tikker en maar één loper, de rest van de kinderen ligt op de 
grond in duo’s of staan met duo’s langs elkaar. Er liggen/staan dus meerdere 
groepjes in de zaal verspreid van twee naast elkaar. De tikker probeert de ene 
loper te tikken. Die loper kan naast een tweetal gaan liggen/staan, het middelste 
kind mag nu blijven liggen/staan de buitenste moet weg en wordt nu de loper. 
Wordt de loper getikt dan wisselen de tikker en de loper van functie. 

Spelregels 
- Er is maar één tikker en maar één loper. 

- De andere kinderen moeten stil blijven liggen/staan dus mogen zich niet 
verplaatsen. 

- Liggen er twee naast elkaar en komt er een derde bij wordt die loper.  
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Hoe kun je het spel aanpassen? 
- Het veld groter/kleiner maken. 

- Ipv. één tikker en één loper, twee tikkers en twee lopers. 
- Verplicht aansluiten bij een ander tweetal.  

 

Drie is teveel 

 

Wat het je nodig: 

- 4 pionnen 

                         

 

 

 

 

 


